AMAS NE 

¡Exclusivo! 
El úruco de Kñller 

2 para eleajr al 


la | 
arpa Ya 




























- Soccer y 
Fifa Soccer 
96 





Los golpes que faltaban 
del MK 3 Ultimate 


31 QUERÉS QUE TUS HERNANOS MENORES TE DEJEN TRANQUILO CUANDO ESTÁS 
LEVENDO "POP DIOS, COMPRALES PARA QUE SE DIVIERTAN 


A OSTIO Tí 00 


ES 


a da, NES, MUARENOS PREIS Y TD 10 
QUE A los HS IC0S LES GUSTA. PEDILA EN TU KIOSCO PORQUE SE AGOTA, 
Y 





2g ¿ : 
ifa Soccer “96 

ego del mes Saturn: 
“Tomb Raider 


Top News: Cut Throat Island (Sega Game Gear y - 
intendo Game Boy), Dynamite Headdy ( 


Iive), Actua Soccer (Playstation) y Breath o : : 


Top Questions 
E Top Tricks: especial Mortal Kombat 3 
ltimate na parte). 


ario Bros. Meda Man 1 y 2 y Contra. 10 
oticias Top Secret: El E 3, zonas Sega 
P a 


nforme Especial: Dinosaur Hunter 


Secciones 


la, bla, bla. 
Mortal. Kombat Live Tour. 
Los Artistas 


:oncurso "Top Comics: Los Guerreros de 
a noche, por Nicolás Sánchez Brondo.. 


amos todos sus movimi 
pi Y OS € 


la ea parte de los 
ucos del MKS3UItimate y por, 


stabas-esperando en tu 
ección, las Top Questions. 
caro también segui 


Concurso de 
or 200 $; las cartas co 
piniones, críticas y) 









IET) 
Ello Ro lo IEA 
E TL MATAN 
se detendrá ante 
- nada para conseguir 
-su cometido. De ello 
- . da prueba su forma 
de acceder al poder: 
ere o ME MET ES 
UEM 
“dadero emperador, 
NA E dla MET 
“trono. Y, como si 
TC ooh 
* apropiándose de su 
- hija, Kitana, quien 
o (Io [o Mo (IETT md 
padre adoptivo oro E] 
la maldad quees  * 
- capaz de dar. 
Su vida sentimental 
tiene un nombre: 
NES 
=.. su diabólica esposa, 
E NM 
años atrás. Pero él 
ETE EN AER ll) 
SR RI 
la vida era lleván- 
dola desde el 
O 7 MERO) 
mundo real y some- 
terla a un hechizo 
RUE 
EOL. 





coa eos 


ARETES RA INCA 
AAA 
su fiel servidor y encargado de sus poderosos 
SR REN ASE 
él, Shao Kahn se propone ejercer su dominio 
RR ORINA 
ANS RR AR eS 
ENCINA E OR TS 
AS A ERAN A EA 
EE SEGA 
que se demuestra aliada de Shao Kahn en 
más de una oportunidad, tiene sus propios 
ENEE AA AE 


* Elegís a Shao Kahn únicamente en las consolas y por 
EN E E LS Al 
podrás jugar versus con él. O sea, en el modo de 2 
¡ERA E o 
disponible para su elección en este modo para 2 de 
TO 

A 

* Kool Stuff: en la pantalla de Start y Opciones, 
E El ON 

E SIA A E 
da, abajo, derecha, abajo. 


engaña a su padre adoptivo nada más y 
ME EEE 


ki A lo 


¡CTRA IE 
ICA ERA ETE 
pd] En el segundo y en el tercer 
ER EEE) ET A 
ASIA SEEN EAT EE 
LATAS SN ES 
EA EE A 
cuando realmente está furioso, utiliza su 
EPR ERE 
(EI os 


* Kooler Stuff: presioná A, B, derecha, izquierda, - 


A AN 

EEES 

A E O o 
E E ON 

Secrets: apretá B, A, abajo, izquierda, A, abajo, C, 
E TON 

Killer Codes: apretá C, derecha, A, izquierda, A, 
arriba, C, derecha, A, izquierda, A, arriba. 





NS 
E AS 
¡A Elo 
CI AS 
cionamos anterior- 
mente.... como la 

* bola de fuego. 


DIPROAOLS 
O EE 
OSCE 
TOO 


AE 


| 7 REVOLUTION X es 
2 TNn 


sony AN | 







NS 
NA O O 


( A 


> o E E A 
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1 MORTAL KOMBAT 3 








3 PGA GOLF TOUR 3 
LAIA 
IAN NAAA 


AAA TA A a Me e E 


GAME GEAR 


1 VIRTUA FIGHTER 

2 MORTAL KOMBAT 3 
3 BATMAN FOREVER 
TIT 
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EA 
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MED DASS 
AS 42) o — 


OTIS 00 
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IE 
SS 
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AS mM 
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TS 
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NA 
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UNA AVENTURA FASCINANTE. 

A reluciente 
Este juego, llamado Full Throttle, fue uno de [A 
los más ansiosamente esperados por los hacen pre- 


ñ A d E d A sentes 
anáticos de los juegos de aventuras para En ee. 


¡LA E ETE) CER) MEA (cy espectacular | 
> E y animación. | 
ban hacían notar lo que posteriormente sería 


Full Throttle. : 
Lamentablemente para los fanáticos, el lan- 
AM ARE AO A EC A  EETER 
Pero finalmente, Lucas Arts -editora de este 
juego-, decide sacarlo al mercado para 
arrasar con todo. 

Así lo hizo. Esta fantástica aventura llena a 
ETA ER ES EA A 
sionales y una espectacular música heavy, 





A" 


SIE AAA Oo Nuevamente, el protagonista del juego ho. 


jugadores de video juegos. una entrada al mejor estilo Renegado a uno 
de los tantos bares que se encuentran en esa. 
ZOna. Ñ 


FICHA TECNICA: Preparen sus motos. 
JUEGO: 


Full Throttle nos ubica en los Estados Unidos, no 
Full Throttle A CET A E E ACI E! 
: a expuesto, se trata de una zona más bien desértica, Lo] 


montañas y grandes carreteras que comunican pequeños 
lugares, como, por ejemplo, un bar donde se juntan las 
bandas motorizadas para pasar ratos agradables. Un típico 
escenario road-movie. Para completar el cuadro, los per- 
sonajes que integran este juego pertenecen a bandas que 

se enfrentan y que se trasladan de un lado a otro con 
gigantescas y relucientes motos “choperas” 

'' Principalemente participan dos bandas: los Polecats y 
“los mafiosos que están al servicio de Adrian Ripburger. Y 
la historia dice así . . . Malcom Corley, un anciano, dueño 
de la fábrica de motos más grande del país, fue asesinado. 
IC AAA TENA A EA AECE RAE 
juego, el cual será manejado por vos, es el principal 
sospechoso de este atroz crimen. Pero en realidad, los 
causantes del mismo son los criminales que conforman la 
peligrosa banda de Adrian Ripburger, el ambicioso 
vicepresidente de la compañía de motos, quien también 
desea eliminar a Maureen (simplemente Mo para los ami- 





gos). Ella, quien a su vez es la hija de 
Corley, es una más de las víctimas y 
Adrian desea acabar con ella para así 
obtener el control total de la multi- 
millonaria empresa. 

Este es el pie que da lugar a una 
fantástica aventura llena de proble- 
LEEN ME LEC O A REA IS 
sonaje, es una especie de Renegado 
SP AER E STE 
sus seguidores para solucionar este 
AAA PO TOA 

Toda este presentación está 
imerelblemente prologada por una 
secuencia animada en tres dimen- 
siomes, repleta de diálogos totalmente 
CUELLO 


Ben, un furioso renegado. 


IEA CSC OATES EME 
ERA COR) CEE ER MOR EE 
perfectamente con su personalidad. 
Pero es la banda sonora la que termi- 
na de convertir a esta historia en 
espectacular, con canciones al mejor 
A NEL RIOR A IRA NS 
dos que ayudan también en la ambi- 
EOS A OA 
ciclistas. 

Las animaciones en 3D son aluci- 
mantes, y no tienen nada que envidiar 
a ningún otro juego. Con sólo decirte 
TOR CSC SN CORA ERE 

E CESA A 
cual ya hablamos en la pasada edición 
COR ICE OE AA 

ANA A 
sus ventajas y sus desventajas, que 
en este caso pueden considerarse de 
acuerdo con cada jugador. Te expli- 
camos: se dice que con este juego, 
Lucas Arts ha defraudado en cierta 
forma a los especialistas en este tipo 
de games. ¿Por qué? Bueno, como la 
ficha técnica lo indica, la dificultad es 
baja y esto no es un punto que les 
agrada mucho a los fanáticos de las 
OIR ECO 

Por otro lado, Full Throttle es bas- 
tante corto y fácil. Los lugares a 
recorrer no son muchos y la utilidad 
de los objetos que se encuentran por 
el camino es evidente. Claro que esto, 
para un jugador que no se especialice 
AO OR E ESO A SNE AE 
AE OA EE 

A nuestro juicio, este buenísimo 
MEME CNA ESA E 
aventura gráfica que ha incorporado 
arandes innovaciones, como la de 
iransportarte constantemente en 
wehículos motorizados, debido a las 
grandes dimensiones del lugar en que 
se desarrolla la acción; la utilización 
«ie armas poco convencionales como 
ALESANCO 
la lucha con piñas, patadas, o con las 
armas ya mencionadas, entre los 
motociclistas...¡nasta cuando están en 
plena ruta a 150 Km. por hora! 
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AA OLA 
BOL ELECTRÓNICO 

- Una vez más se escucha hablar de un nuevo 5d 
Fifa Soccer. Luego de su gran éxito en los sis- E 


Playstation 






CESA A E EEE NACIO 
EA E ar A e las dos 
ENE EE E EA En AN + VETE 
A SS E A EN ITA 
PlayStation VIS] Saturn. Pero All hn <a EA Soccer 96. 
olvidemos de su anterior lanzamiento, en el 


Panasonic 3DO -sistema de 24 bit- que, como en 
las versiones que lo anteceden, también se con- 
virtió en un éxito. Fue precisamente en este últi- 
mo sistema donde se comenzó a tener idea de lo 
que serían las versiones posteriores de este 
game. Uno podía descubrirlo por las inclusiones 
de cinemas (secuencias filmadas de partidos de 
fútbol y secuencias animadas del estadio), el 
realismo de los movimientos, la calidad de los 
gráficos poligonales y la variedad de opciones. 
TESSA SARA eS 
MEC EEa ls 
juego de fútbol que existe sobre la faz de la 
Tierra. La era del 32 bit -en cualquier momento 
se viene la del 64- ha podido dar lugar a los 
detalles extremos, que obviamente lograron 
AOS AE eN 
CURA AE TN mue de 
todos. 


INDIA AN 

Nosotros conocemos las versiones de los sis- 
temas anteriores que utilizaron animaciones 
dibujadas a mano. En este game, en cambio, 
lo que se utilizó fue la taptura de 
movimientos mediante sensores, los cuales 
IRAN SSL 
AER A A EN pas 
NENAS E 
TEME EAN SR ye ie») Rp 
INS UE 3 
crear secuencias nunca antes vistas en un juego 
CNA UA 
ESE ES EA E 
A RS RA ES 
movimientos de los jugadores y las cámaras que 


h 
E ESTA AN pen do dE pe 


¿ se Ae ha po 


, AS : 





o 
id 





El arti n su apogeo. n il 
a codes E ESE TT AS pi a ll ! 
oman todas las escenas; 7% cionante como en Nuñez o l 

momento de una repetición. A ¡ 








Free Cam 


JUEGO BONITO E 

a O o o ce lO 
O EEE EE E E AS 
tidos que se lleven a cabo. Moston ha grabado 15.000 frases distintas 
E O ES OS O OE 
A ORCOS 

Y hablando de jugadores, este game posee más de 3.000; con nombres 
ME ia ES Maa 
OR O E AS 
armar tu seleccionado como más te guste y convenga. 

EE E e 
dades del juego, entré las cuales se encuentran torneos, ligas, plays off 
ME E 
e e CO 
EOL CO 
AE o NDS 
A A ES 
O A A IA 
ass . _ 

El estadio también está modelado con polígonos. Esto permite que los 
E E A o E CAEN Lo 
Mao a Aa ETE TS RR TO EE UUEGO: 
una novedad -este detalle ya había aparecido en la versión para el 3DO- | 
O 
A A SEA 
aquí también podrás ajustarle la vista de donde lo quieras volver a ver. 


FIFA 96”, UN VERDADERO GOLAZO 

A E E CNO 
A O E EOS 
ya describimos. Por ejemplo, el clima, donde la máquina hace cambiar el 
O o festejar de los jugadores ante 
un triunfo. a 
¿Qué más podemos decir sin resultarte pesados? Que este game es 
O A O US 
te podemos asegurar que nunca antes has visto en algún otro juego 
ES NOS 
PA E Sc ERAS CO 
EEE RES UR 
EA eo : 


TECNICA: 
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)JCIDA LLAMADA CORE AS QUE | HABÍAN COMEN- 


OS DESCRIBÍAN COMO EL 
PARA LOS Y SA N. QUE TODAVÍA NO 
MERCADO] HOY, CASI DOS ms JE! - TENEMOS ANTE NOSOTROS EL 
IEMPO DE TRABAJO POR P), 


EL PODER FEMENINO 
nísimas experta iias o dado el 
é npo de producción para 
el momento de dicho 
todavía no estab 
brió las expect 
- 















al 










del ele en al dns te 
id o po 










ETE Ne PS a Lara mientras se mete. 
| más profundamente en estas misteriosas | 
cat : 






10S y a art das de 
nt A a 






no de deidad. 
an rse € e 








tic » apa A 
es un y gran 
mente son 













ess me y da A 











epar y saltar son sólo algunas de las 
ER 











Ls controles son súper flui 
aa ente brill Eno a 





Lara en acción. Esta vez, con las 
LEER ES EA 












le acuerdo con | 
encontramos que 








Hd) | 










' decir que 
> anos poco load í 
A EU fut O Cercano poripa rte de Core 





a 29 





No dejes que la nieve impida el avance de Lara. 


































PEE O del o 
To 5 tana Morgana. Sí, aunque t nolo 
ol intrépido. pirata que debe ser mane- o 
E O ERES EE CCA _ 
—o sorteando obstáculos y eliminando enemigos 
O O A A ui 
Ao ico 5 

— movimientos muy bien hechos y detallados, 

A A A E cier Ele 

EL EA ONE ELE AQUIO 
Ts 








¡MORGANA AL ATAQUE!!! 

o a EE TAE 
“niveles, al derrotar a los jefes finales medi- 
ante técnica y habilidad, éstos te darán sus 

ra Eo E ll ER EA o) 
A ONE E MIES 
EA E EU EACH 
falta más adelante ya que las pantallas se 
Ce a NES 
E A Eee eo 
defecto que pueda llegar a tener el game. 
GE Ad ES 

- gráficos de los personajes, que cada tanto 
titilan. Es algo mínimo, que no UE 
UE A re ROCES 
O SODA 
- pedirnos de esta página sin decirte que Cut. 

EL is o E 

Po O EcnO a 

E E a EU . 
Sus gráficos, UE O oa o 











































Material Escanear 
AG ES 


yO To Tor 
apreciar el 

colorido de sus : 

gráficos. 


INES EE 
pantalla, 
Dynamite hace 

de las suyas. 














TS UA SÚPER-AV ENTURA IN MEGA. DRIVE. 


Al igual que para los sistemas portátiles, | las máquina 
SSA lee ae to 
REESE E a 
monstruos de 32 bit. Es por esta razón que las novedade 
E ERC ETA 
MERO AO O la 
ME O NOS AA CEN . 
Es raro oír que un buen juego de aventuras onenecnl 
al Sega Mega Drive no esté encabezado por un cierto puer- 
SA ICI E Ec AS 
EVO A E ES AA 
EA SAI 
ciones que lo hacen un juego único. Este game no se trata 
A O a E ETE 


con mil y una vueltas, esquivar enemigos y agarrar ítems - IS po LSSOITO 
tal como sucede en el Sonic-, sino que uno debe pasar por A E 
una determinada cantidad de pantallas entre las que se 

encuentran fases horizontales, verticales, puzzles, juegos UNA SORPRESA PARA EST. 


EN E E ES E 
Dynamite Headdy ya tiene su buen tiempo en el mercado, RE 
SR A! PEER os rucos que 
E o ES ES 
llamada Treasure-, no sale con mucho éxito desde un princi- 
A oe po o PEO) 
PEE NE UN 
US 


OTRO INEA Pas EOS PS 
O UE ON ¿qué 

más se puede pedir? Es muy llamativa la calidad gráfica de 

EN lie poseen las pantallas. Como 


¡IATA RRA 
CITE 


as Se a en o 
E ERA 








Mo NO 


A RA EE 
Eco EE PlayStation, un 
METIO A ES CE El ce ltgiolo 
CE EA 

Los gráficos de este tipo de juegos han odiada SO! 
PA E IO Aa 
cha ya no es una base en dos dimensiones por donde se 
US ES ES E ES 
A ER E ER E E 


aii a E CO A 
MOTE SENSO A ES o 


con polígonos en tres dimensiones, lo que posibilita una flu- 
idez más grande en los movimientos y constantes cambios 
de ángulos de vista. 

Al igual que en el nuevo juego Fifa Soccer 96”, Actua Soccer 
A O coi ca O a SES 
aportado por los increíbles movimientos de los jugadores 
que, en ambos casos, fueron logrados gracias a la técnica 
“Motion Capture”, o captura de imágenes, creada por la pres- 
tigiosa Acclaim. En este game, los jugadores del Sheffield 
EA O A ES 
los movimientos que tienen los personajes de este Actua 
E O E a oo 
este juego, no sabrás sí estás presenciando un partido real, o 
ROCOSO a EAU 


ado a rd 


Las opciones, como te podrás imaginar, son muchas. Hay un 
a A E A o 
del game. Estos son: la liga, torneos, amistosos. Además, a 
diferencia del Fifa 96”, tendrás la posibilidad de jugar una 
a ES 
(A o A 

Otro detalle es la posibilidad de elegir al árbitro que dirigirá 
EA io E a e 
¡E ac CERES 


PI 
ES 





44 Eo represen- 
tantes E ES OS eS CO 
E Ed 


o habilidad, 
ON] ES 


po 





e a SEGUNDO UL 





ERES o A E e > tiene (3 5 que los E 
pertenecen sólo a los UTE Fi! CR E 
ME E OS de que a 
Ecco 
A AS 
CO 





11917 03 vonrusar 
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Un nuevo game para el Super Nintendo dice presente. 
HE A o 
O OE laa 
e co o 
e o cios Ea 
e aan 
CO A O E 
con personajes y elementos pertenecientes al Breath of 
Fire 1, como por ejemplo Karn y Bo. Claro O O 
A O O TON 
ES la o a 
¿vos te acordás qué son los RPG? Este tipo de juegos, muy 
E A 
A A O : 
SA O A 
AS E 
SO O OO E 
A O E O 
llegar a concretar el objetivo del game, que nunca es muy 
E a oa 
O A o 
habitantes de las tierras que tendrás que recorrer. Estos 
CO A 
A O CA ML o oi 
A O 


NOS 

Breath of fire 2 es muchísimo más grande y extenso que 
en su primera versión. Todos los que la hayan jugado, 
SEA EIC A ESTO) 
Sn O o e o 
aa 
tiene el nombre de tu personaje principal y sus seguidores, 
cada uno con sus poderes y energía. Una desventaja que 
A A o eo o 
ci 
en determinados casos... Por ejemplo cuando los person- 
ajes se convierten en zombies y todos los demás corren 

o e batalla, también 
O ca 
A 

o eo a 
E 
llamada “Dragon's Tear”, que sirve para captar emociones 
y sentimientos de los personajes que mantienen un diálo- 
o o o ooo 
la verdad. Todo esto lo revela mediante cambios de color. 
a a ia 
E o A 
o os siempre, del 
E : 


Ai odio aiiaon 








Aquí tenemos 
WERE 
panorámica 
AM SS 
paisajes en 
[RT 
desarrolla Breath 
IA 


il 


«The D . 
told me why h 
jittery. 





Todos los personajes 
IN USER AEA 


¡AD To 
nos anuncia algo. 





A E 
Lg E Un pueblo 
dl . q . Elo MTA) 
E o las 
A montañas 
sur Y NS) 
Pe a E 
>< escenario 
, de 
, ¡RA 





ERAS a 


E SS a MTI 
EE e 


O Se hay 


ac a tía contribuyen a la 


O ES 


En lo que hace al sonido también es excelente, como en todo 
A a muy bien los 
NA E ENE 
O O O O para ofre- 
AA 


Lv 


























! Pd 


Hola. Me llamo 
' Federico y quiero que, 
o favor, me respon- 


dan algunas pregun- 
MEIUEL EN para 
Y y e da al de 


e 2) pe =u HEY - de 

- Scorpion para el MK 3 
- Por favor, publiquen 
- mi carta, 


' Federico Fresneda, 
A Pcia. de Buenos Aires. 


' D)La fatality de Smoke 

| realiza de la misma 

manera que en el MK3 

común. Si no te 

' acordás te decimos 

| cómo se hace: apretá 

el botón de bloqueo y 

| mantenelo mientras 

hacés dos veces arri- 

| ba, adelante, abajo y 

lo soltás a una distan- 
cia de más de la mitad 

- de la pantalla. 

2) Para la de 

Scorpion, tenés que 

- hacer adelante, ade- 

- lante, abajo, arriba y 

e botón de correr. 
Distancia: pegado a tu. 

a o se 


pregunta 


Queridos amigos, pri- 

- mos, compadres a 
' manos de Top 

| Me llamo Martín les 


escribo para Pr 
tarles unas cosas. 

1) ¿Cuándo saldrá el 
MK 3 Ultimate para 
Sega Genesis si es que 
sale? 

2) Quiero todos los tru 
cos de los personajes 
del MK 3 Ultimate 
3) Yo sé los trucos de 
Scot y Options del MK 
3 común. Quisiera 
saber si en el MK 3 
Ultimate se hacen igual 
o distintos. De ser 
diferentes, ¿cómo se 
hacen? : 

4) ¿Reciben video 
casetes grabados con el 
UK, UK II y MK 32 

5) ¿Saldrá el MK 4? 
Chau, los re quiero. 
Martín Aravena, 
Merlo. 


Respuesta 


Querido primo, com- 
padre, hermano, o 
Martín: 


Gracias por re que- 
Terños y por men 
darnos tu misiva. 
Ahora, vamos con las 
respuestas que nos 
pedís. 

1) Una de las últimas 
noticias que dio 
Williams fue que este 


juego estará disponible 
no sólo para el Saturn 
sino que tembién para 


Super Nintendo y Sega 


Genesis. Se espera que 


salga cerca de Wa 


(ya sabés que pedirle a 


Papá Noel). : 

£) El mes pasado, 
comenzamos con un 
especial de trucos del 


Auto dde paciencia: todos y cada uno de los interrogantes encontr ¡surespuesta en 
o do a ionaRt y cuando ustedes nos ¡Un poquito. ¿Como? 
is debian ¡preguntas en una y siendo sintéti 

Cs ebres Consulte Que ye fueron resron- 


Ultimate en nuestra 
sección Top Tricks. En 
esta misma revista, te o 
damos la segunda o 
parte de este especial 
donde encontrás los 
trucos de los perso- 


- najes que faltan. 


3) Nos alegra que 
sepas los trucos pero 
creemos que es casi 


_ imposible que sean los 


mismos en el nuevo 
MK 3. Todavía no te 
los podemos dar pero 
calculamos que saldrán 
publicados en los E 
ximos meses. a 


- 4) Si querés mandar 


tus videos, no hay 
problema pero te 
avisamos que para 
concursar en Top Wins 
nos tenés que mandar 
fotos, no casetes. — 

5) Tenemos entendido o 
-este es un chisme que 
nos pasó La Sombra- 
que saldrá un nuevo 
Mortal Kombat para 
Playstation y Nintendo 
64 que se llamará MK 
64 o bien, Mortal 
Kombat Trilogy que 
tendrá todos los per- 
sonajes de todos los 
Mortal Kombat. Entre 
ellos encontrarás a 
Baraka, Rayden, vodos 
los del Ultimate, 
incluyendo al miste-. 
rioso Rain, Noob albo E 
y Human Smoke. 
Además, uno oculto 
que suponemos que 


- será nada más y nada a 
menos que Johnny 


Cage. Pero no son más 
que rumores. Por lo 


menos por ahora. 


Pregunta 


Hola. 
Me llamo Gabriel y tengo 


14 años. Soy fanático del 


MK 3 y quisiere hacer 
diimnas nredin 


algunas pr eguntas: 


) 


de 


ties con Motaro y S$hao 
Kahn? 





cla ent re el MK Ss z 


Ga briel Monto". 









que en. E 
realidad, con lo de común o 


te referís al Ultimate. De 
ser así, te respondemos 
; diferencias son 
s. Por ejemplo: 


eles de dificultad, 


ocultos y no ocul- 
| ÉPUCOS, ete. 





para elegir sin. 
LB ... > e ÉÍPuCO 
- (excepto Erm: 


clásico. 
La revista está re 


buena. No m fallen. 





ne a 


e Reeucata 
1) ¿Se puede hacer fatali- a _ 
No te fallamos y aquí 


¿dl 


va lo que querés saber. 


- Lo que nos decís es 
- imposible que suceda 
- debido a que si es el 


MK 3 Ultimate de SNES 





el que vos tenés, ya te 


vendrían los IS 
U E 









Milsena E 


poseas el MK 3 
Ultimate a menos que 
tengas una copia de la 
versión preliminar que 
se mostró en el ES de 
Los Angeles. 


Pregunta 


Hola. Les escribe 
Fernando y es para 


pedirles información de 
| cómo bagcerenel Killer ó 
Instinct de SNES un  .— 
ultra combo de40a60 P 
- golpes. Díganme cuál es 
el secreto para lograr 
esta bestialidad. ¡Ah! Y 
-_ sino es mucho pedir, 


también quisiera un 


.ejemplito (Sracias). 
- Otra cosa: el Killer 

TI BstinclS ¿Vas sal  — 
CC poco el lanzamien- 
- to del Nintendo 64? 
Gracias por su atención a 





Fernando Sosa, 
Arroyito, Pcia. de 
O a 


. Respuesta 


- Gracias por tus .. 


todos los lectores, 
o excepto. algu: a exc 


. estucos para duce 
e , verdaderos jeroglíficos. 
- imposible. Dudamos que 


. mani ienés OS y cuan- 
do le terminó de hacer 
- el golpe con el palo, 


- piña media para ejecu- 
te relulrea Sitenésel — 
nn... tirale ante, de. 




























perdón por a letra. 


labras que, como las de 
muchos otros chicos 
nos escriben, nos empu- MM 
jan a seguir para ade- 

lante. En cuanto a tu 
perdón por la letra, lo 
aceptamos porque, la 
verdad -y esto va Pala 











Ahora, vamos con lo 
que te interesa. 

Hacer un combo de a 
golpes no es ningún 
secreto. Lo conseguís a 
juntando un combo 
largo más el ¡ 
ejemplo? a 


hacés hacia adelante y 

































































uen la carta. 
0 a No me defrauden, 
lo conectes a - confío en ustedes. 
vé (multi out, que Leonardo E. Dévoli 
3 el mismo que tiene Malvinas Argentinas, 
SNES), el transfor- Pcia. de Bs. As. 
nador y un control O 
- pad. Hay posibilidades a 
de que salgan packs peca 
especiales con a 
Juegos cOmO el Super . Nos encanta hacer 
64 el. felices a los chicos y 
también nos encanta 
que nos lo digan por 
- medio de las cartas. 
- Cómo preguntás o 
muchas cosas. vamos 
a ir directamente al 
grano. 
1) Mantené apretado 
- el botón de piña baja 
urante aproximada- 
nente todo el round 
donde vayas a hacer 
la fatality. Luego, 
cuando mates a tu 
- Oponente, soltá el 
- botón a un paso de 
- distancia. 
- 2) Presioná y man- 
- tené el botón de piña 
baja y hacé adelante, 
adelante, adelante, 
adelante y solté. 
Distancia: pegado a 
tu adversario. 
3) Hacé atrás, ade- 
lante, abajo, adelante 
y el botón de piña 





migo. 

4) Para Scorpion, 

mantené apretado el 

botón de piña alta y 

hacé adelante, abajo, 

adelante, adelante, 

'p» adelante y después 

soltá. También pega- 

do. 

- 5) Mantené piña baja 
y hacé atrás, atrás, 

la. abajo, adelante y 

- soltá el botón de 


aos. 


baja. Pegado a tu ene- — b: 





2/es PUEIie y 


Babia “onbiód 


aja dd 10109 anb VELO onb 
ano ueouo¡d onb o] 92 


amb 2989 19 


040194 101quOoo E e 19,09 mb 
19 96 amb. 30489 OUBLIJO y IAN. 


"XP JA: O Pel! ¿0/AQu 12-409 2 iz410de 
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2.24 99 anb Bjo2Je Ed TA 
'BOUEIA Neg 6; Ti 


TE 
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: ¿SEU Se piaon DIS 
zonb pOy J9qeuy Zanbiipoy 


-gapuelaly ¡gon zonbpos'a OPaUHy 
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oluoquegeuos easajodd alu amb 
1480 29, qeriod Y 


saypuela ya ap zueMe 52d! 


! xl 





04 VNS YOLLSne 
Lo. YH a ALNIN 


Na osos hn sanas Ú 


SOT TMO CONVOY 
NINE TINO 


Mo Vid UY 


a eaavaanadd eva 


FW IOADENE 


TY Onda NUIVA 
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y AS A E 0 y 


bdas las cosas. Por esa te damos ésta serie de 
ME E ES Sd AT ÓN 
A ME ES UE 
ings. ¿Cómo llegan á destino? Muy fácil: A 
¡UE IES a 


PEO 3574 (1429) Capital. 


A ra 





AE ARS la pevishá 


p< 





1 y 
1 1 E eN 
OS E A 


p< 





Shang Tsung, Liu 0 AAN Narapa- 
NEAR AENA TITAN PES 
MATEO para: el encuentro de A 
EOL) CIÓN . 

ASCER AE NÓ E Lal 
pattlewave para que vos mismo puedas colec- 













ERAS Ll Y 8 


PARAMI, PERO TUS 
IDIOTASSON MAS COMO 
PARIENTES POLITICOS 


A | 
MN, hóccicro 
ES DESAGARECER, 




















TN O, JO. r 
PARECE QUÉ GORO HA 
VUELTO ALMAS ALLA JUSTO 
AMES RARAUN POCO 
DE DIVERSION Y 


b| CREES 
MM ERTE S LA 
y. 
DESTRUCION 
Z¿0N DIVERTIDAS, 
¡ANONSTIZOO oo. 


++. ENTONCESDETA 
QUE. LOS JUEGOS 
EMPIECEN. 


LA PIEDRA 
DELA MUERTE 
HASIDO DESTRUIDA, 
'AS| QUE /[VADA 
PUEDE SAIVARTE 
DEMIFUIZA o 


E Ads Els 
GUERRERO 
"MEDIO MUERTO 
NA 
EN FRAGMENTO DE a AN 
RADELAMUETE, 


118/1711 NADA PUEDE 
A a ésta 1e% T SALVAIZTE DE, 


SIANG . 





175 ra/ 


4 o: 





TU Y LOS OTROS 
SECUACES DEL 
OSC0DRO EMPERADOR 
PIENSAN QUE NO 
PUEDEN SER AZATTOS 
PERO SEZQU/VOC4N, 


Fr 


NUAREMOS Y 
VINUENDO, OLA | 
TRAS ÓLA | 


[VWESTRARESISTENGAN 1 

+ | Y VENCEREMOS PE 

VUESTRA 
¡NTRER/DEZ. Ae 


Material ET 
TA O 
para 


Da: 


O 








MUERTO» 
l sU/=-Z2ERO 
LO TIENE LO QUE 
PA, sE PUEDE LLAMAR ¿id 


ITZA 
NOSTRAIGAS 








TM TT 
mes es mucho, 
IMSS 

ramos que valió la 
pena esperar. En 

las próximas 
líneas, los trucos 

UA 

que te ganes 
o 

MK 3 versión 

E 
DETER 


Ela E SEMA 
Adelante, abajo, abajo, adelante y Abajo, abajo, adelante, adelante, 
ERP Oc MEE ERASE EA 


Gs 
IEEE 
CEE EA 
E EE 

alta. 
IM EEN Te El 
e E EE ETS 
lante, patada baja: 


Fatalities: Friendship: pr 
1) Atrás 3 veces, adelante, patada baja. Abajo, abajo, atrás, adelante y 
DERE CI AE EAT UE 
2) Abajo, adelante, abajo, adelante, piña di Jen 
POEMA Tia Abajo 3 veces y patada baja. ¿ 
Distancia: pegado. bo 












Pit: 
(TAREA 
correr, correr. 
Patada baja. 











Fatalities: 
1) Correr, defensa, correr, correr, patada alta. Distancia: pegado. 
2) Abajo, arriba, abajo 3 veces, bloqueo. Distancia: un paso. 


E z oli olo ; 
1) Piña alta, piña alta, atrás, piña baja, patada alta, patada baja. 
2) Patada alta, patada alta, patada baja, adelante, patada alta. 


El ES 
Abajo 3 veces, adelante, piña alta. Distancia: pegado. 
di 
Adelante, abajo, adelante, adelante, piña alta. 
100 Es 
1) Piña alta, piña alta, abajo, piña baja, abajo, piña alta. 
442) Piña alta dos veces, patada baja, atrás, patada alta, adelante, 
cl patada baja. 

















A TR ES 
e atrás, atrás y piña baja. 
Teletransportación: adelante, abajo, atrás y 
piña alta. 
Kombo 1: piña alta, piña alta, patada alta, 
atrás, patada alta. : 
Kombo 2: atrapalo con el arpón, patada alta, 
atrás, piña baja, saltá, pegale una patada y 
agarralo con el de bloqueo. 
Kombo infinito: éste es un kombo, aunque, en 
realidad, se trata de una falla del juego. Para 
EE IE ERA TA 
ESAS ARIS AAC 
pero, en lugar de pegarle una patada y agar- 
rarlo, pegale la patada y teletransportate en el. 
aire. De esta manera, le pegarás a tu oponente 
del otro lado antes de que caiga y, rápida- 
mente, deberás tirarle el arpón y repetir la 
SENS AEREAS 
sonajes y sólo a veces. 











SE SAA EA ES 
que hacer un truco sencillito. ¿Cuál? Ahí va: elegí a 
CRIS TR ARA 
mantené apretado si jugás del lado 1 la palanca hacia 
MERECE AE EEN 
además, los botones de piña alta, patada alta, bloqueo 
y Correr. 
MT ER MIOS SR 
Smoke robot se quemará y aparecerá el Smoke 
ETT 















Pasando la final 
(Válido para Arcade) 


Si tenés ganas de pasarte un rato sentado frente al MK3 Ultimate, tenés que aprender primero a jugar de 
EEE O ES EEE EEE IES ER 
Smoke es muy fácil llegar. Cuando pases la final, aparecerá una pantalla donde podrás elegir un símbolo. 
Cada uno de estos símbolos representa un premio diferente, que va desde ver la final de tu luchador 
hasta la demostración suprema con todas las fatalities, animalities y friendships de todos los personajes. 
La cantidad de símbolos que te da a elegir dependerá del nivel de dificultad en el que hayas pasado la 
final. Pero este truco lo podés hacer aunque hayas pasado la final sólo en el primer nivel. 

Lo primero que tendrás que hacer es elegir el tercer simbolo (el de yin-yang). Una vez realizado este 
paso, irás a pelear contra Ermac, al que tendrás que ganarle un round, dejarte perder otro y en el tercero, 
hacerle Mercy (mantené apretado correr, 3 veces abajo y soltá). Después, no importa si le hiciste la fatali- 
ty o la animality o nada... De repente, reaparecerás en la pantalla de selección de nivel de dificultad y 
ESA NS IS EEES EE OO 

A continuación, te daremos el significado de cada uno de estos símbolos. 



















ARE NA IEA El * Símbolo 7 (Goro): segunda demostración de 









PA IC EEN fatality. 

EAS AA ERA E * Símbolo 8 (Rayden): tercera demostración 
ESC TS AA ERE OA 

[TA * Símbolo 9 (Shao Kahn): Luchás contra Ermac 
* Símbolo 5 (?): Random . VANE 

RAS AS ica * Símbolo 10 (calavera): Match clásico. 
EpelVA ANEP E 






MOL APA A EA 













a cualquiera de eS pa El 
SS récords o 


or el Game e 
MESS ME foto: como po o 
xo Hacelo s la flash p para que salga bien) 


¿EU LOd 


Los otros 
GE cl 


wii oo 
E1is4 KANG 


O LAS 


Pd 
E : 
EP EA 


Ya la bay un tión de co e de EU Top OE ¡a o ¿Qu o 
SNE AN ao y 
o n.. ha -— ds Wa lalo de la revista. Tal ES ss 0 de PALA] o ETA 


a A envió e respuestas ... ECN a EEE la ON este A ES 
o 


1) ¿Cómo . EEE a Eo al e lola 4 

2) ¿Cuántos colores soporta el Sega Mega Drive? 

3) ¿Cómo se llama la mascota de la empresa Sony? 
TR RS RT TO Y Tao 30 
E PO TS ES oi oe 


$ 






















ES 
RS ES 
miten despegar del piso. 
También puede arrojar 
fuego de su boca. Para ele- 
IE ES 
la pantalla de selección del 
personaje la secuencia que 
ET oi Ea 
EIC E EA 
patada media, patada 
fuerte, piña media, piña 
LONE E 
EE MS ES 
IMEI 
¡RS AA 

O EE 
indicará que Gargus ya está 
para elegir. 





IHR SE AA O 
CI E ERE MS SS 
*para llegar a esta instancia. En las próximas 
OS AS NS SEN 











A 
AZ o 
ANTAS ANA TETAS 
Aires. Una nueva arista de la Kombatmanía 
CEE SA ETE 
vos. ad 

La más alta teconología -comenzando por los rayos láser 
que abren el show- está presente en esta edición en 
MIGRANTE 
en la consola, este Live Tour del Mortal Kombat te 
ofrece en versión teatral toda la lucha de la Tierra con- 
tra el Outworld. 

AMERO AS ARSS lito 

| todo lo que la pantalla puede brindarte? Y claro que es 
difícil pero lo cierto es que las 20 personas que deambu- 
lan por la escena te permiten observar en vivo y en 
RSS TA EN joystick, 
¡RN EE 

MSN ARRE IE EE 
EAS BESAR TERA ES 
_ta con un vestuario buenísimo y la historia que vos ya 
TA RR PUE EA 
AS EE ENEE OT 
ol % 





























A cuando estás en el aire apretá arriba y 
piña fuerte. Bd 
Bola de fuego en el aire: atrás, abajo, adelante = A ES 


As 


VATICAN 

(TRES EROS 
lante más patada fuerte y adelante, abajo, ade- ' 
RAE ETT AS 
para que puedas finalmente efectuar el quinto 


remate que es adelante, abajo, atrás, adelante y A 
LO EE : Cc 





NA ENEE os 
SIETE MENE POSO 
una toma que podrás realizar en 
CERTERO ca 
a todos tus oponentes. Para hac- 
erla, saltá y hacé atrás, abajo, 
ELENA EE 
fuerte. Después, seguí el combo. 


aer ES 11d 
A 








Esta es una de nuestras secciones preferidas, 
ya que a través de las cartas sabemos qué 
pensás de la revista, conocemos tus sugeren- 
cias y nos enteramos de tus opiniones. Este es 
tu espacio y nos encanta que lo aproveches. 
¿La manera de hacerlo? Sencillo: remitís tu 
sobre a Pinto 3574 (1429) Capital. Obvio, bajo 
el título de Bla, bla, bla. 






a. Mi nombre es Marcos, tengo 12 años y les 
cuento que cuando vi la revista, me sorprendí: 
habían bajado el precio a 4,90$ y, si quieren cono- 
cer mi opinión, me parece correcto porque antes 
estaba un poco cara. Cuando la compré, lo primero 
que hice fue fijarme en la sección Top Wins y en el 
Review, donde estaban los trucos de Sega. La ver- 
dad es que al principio no la vi bien ya que estaba 
entusiasmado con estos temas pero, cuando la miré 
bien, me di cuenta de que habían sacado algunas 
secciones, agregado otras nuevas y, por ejemplo, me 
copé con Top Rock, aunque me gustaría que de vez 
en cuando pusieran un poco de música nacional. 
Tengo toda la colección de revistas hasta la número 
22. Quisiera saber cómo consigo la 23 y la 24 
porque, finalmente, la 25 la conseguí. Bueno, los 
quería felicitar por la revista porque está re-buena y 
ojalá que nunca dejen de hacer revistas. ¡Por favor! 
Publiquen mi carta ya que esta es la 6ta. vez que 
escribo. Chau y saludos a todos los que hacen Top 
Kids. 
Tan alentadora carta lleva la firma de Marcos 
Armando González Roca quien, además, finaliza 
su misiva con un “¡Aguante Top Kids!”. Desde la 
redacción, le enviamos a este lector cordobés un 
gracias grandote por todas la cosas lindas que dice 
y, además, le decimos que para conseguir los 
números atrasados de las revistas, nos tenés que 
enviar un giro postal a la redacción por 10 pesos en 
tu caso, ya que lo que vos querés es adquirir dos 
revistas. En cuanto al rock, prometemos satistacerte 
en nuestros próximos números y tu clasificado y 
demás “inserts” de tu carta, ya fueron derivados a 
las secciones correspondientes. 





e la bella Colonia... 

de una de las más lindas ciudades del 
Uruguay nos escribe Ivo Brzozowski quien asegura 
que “mando esta carta -que debe ser como la 
número 5- para felicitarlos por algunas cosas, no 
felicitarlos por otras y, como siempre, preguntas”. 
Entre las segundas (las primeras no las men- 
cionamos porque somos muy tímidos y nos 
ponemos colorados cuando nos felicisan), Ivo sub- 
raya que “a pesar de tener 12 años, PO simpatizo 
mucho con ustedes, al ver que las revistas de 
Motaro y Cyrax no trajeran los muñecos del MK3”. 
Como ya hemos respondido en otras oportunidades 
y en esta misma sección, le decimos a nuestro lector 
uruguayo que la decisiónyae sacar los muñecos fue 
en verdad difícil pero que, a la hora de decidir, pen- 
samos que lo mejor que podíamos hacer era que la 
revista bajara de precio aunque, para ello, 








Material AA 
TELS 


tuviéramos que dejar de incluir los muñecos. Sobre 
los números atrasados, leé la respuesta que le dimos 
a Marcos y calculá $5 por cada revista sin muñeco. 
¡Ah! Y estás disculpado por las faltas. Las preguntas 
fueron derivadas a Top Questions. 


irino reflexivo 

21 Me llamo Horacio, tengo 14 años y soy re 
fanático de los videogames, de su revista (que es 
muy pero muy buena) y del Mortal Kombat. Les 
cuento que tengo una PC y, por supuesto, también 
tengo el MK, MK Il y MK 3... además de otros jue- 
gos”. La carta de Horacio -no nos ha revelado su 
apellido- abunda en piropos que agradecemos masi- 
vamente todos los que hacemos Top Kids y, además, 
hace una interesante reflexión acerca de una de 
nuestras secciones más leídas (Top Questions) que a 
continuación reproducimos: 

“Tengo algunas inquietudes que a lo mejor les pare- 
cen demasiadas. Pero la verdad es que por lo que he 
visto hasta ahora en la revista, nadie las pregunta y 
por eso me gustaría que me respondan. Yo sé que les 
deben llegar millones de cartas y por eso me imagino 
que si 15 chicos piden los mismos trucos, ustedes 
deben contestar a uno sabiendo que es para todos 
los que piden lo mismo”. En efecto, a Top Questions 
llegan diariamente cientos de cartas y, por lo gener- 
al, algunas de las preguntas se repiten. Como son 
tantas, tratamos de dar variedad y es por esta razón 
por la que, también, tenemos un cierto atraso en esa 
sección. En cuanto a que tus preguntas, querido 
Horacio, son demasiadas, no tenemos más que darte 
la razón pero que, a pesar de todo, ya está en lista 
de espera en la sección correspondiente. Y antes de 
que nos olvidemos, saludos a todos los chicos de 
Rosario que, según nuestro lector, nos leen “casi” 
todos. 





CLASI-GAMES 
AAA AAA 


NUESTRA SECCIÓN 
COMERCIAL CRECE CADA 
DÍA MÁS. CHICOS DE | 
TODAS PARTES DEL PAÍS 
NOS REMITEN EL CUPÓN 
QUE REPRODUCIMOS EN 
ESTA MISMA PÁGINA. LO 
MÁS IMPORTANTE DE 
TODO ESTO ES QUE NOS 
ESCRIBAS CON LETRA 
CLARA Y LO MÁS 
BREVEMENTE POSIBLE. 
OBVIO, TENÉS QUE 
HACERLO A LA 
REDACCIÓN DE TOP 
KIDS, PINTO 3574 (1429) 
CAPITAL, SECCIÓN 
CLASI-GAMES.. 


RUBRO: 
NOSOTROS CANJEAMOS 


AA 
CUALQUIERA DE ESTOS CARTU- 


THOS PARA SEGA: SONIC 8, 
STREET FIGHTER 2, DRAGON 
BALL, SPIDERMAN O ALADDIN 
POR SAILOR MOON O 
CABALLEROS DEL ZODÍACO. 
PARA REALIZAR EL TRUEQUE, 
TENÉS QUE COMUNICARTE AL 
561-8456 O ESCRIBIRLE A JAVIER 
DIANA A SARMIENTO 2766 (1714), 
CASTELAR. 
-2 JUEGOS DE SEGA MEGA DRIVE 
-A. RIVALS Y DOUBLE DRAGON- 
POR UN CONTROL DE SUPER 
JINTENDO. LOS INTERESADOS 
PUEDEN LLAMAR AL 752-6474 Y 
>REGUNTAR POR HERNÁN. 
-EL NBA JAM TOURNAMENT 
EDITION POR ALGÚN NUEVO 








JUEGO DE DEPORTES. EN LO 
POSIBLE, NHL HOCKEY “96. 
ESCUCHO OTRAS OFERTAS 
MENOS EL FIFA “96. PROPONE EL 
CANJE JAVIER NOVELLI Y LO 
UBICÁS ESCRIBIÉNDOLE A 12 BIS 
E/84 Y 85, CASA U 31 (1900), LA 
PLATA. O COMUNICÁNDOTE 
CON ÉL AL 574333, 
- UNA COMPUTADORA ATAR] 
CON 1 JOYSTICK, UNA PISTOLA Y 7 
CARTUCHOS POR El MORTAL 
KOMBAT 3 Y/O EL FIFA “95. LA 
OFERTA ES DE JUAN CARLOS 
LANDINO Y TE PODÉS COMU- 
NICAR CON ÉL VÍA CORREO - 
ANDONAEGUI 1223 (1427), 
CAPITAL: O LLAMÁNDOLO AL 523- 
0928. 
- DONKEY KONG, MORTAL 
KOMBAT II Y STAR FOX POR 
MARIO WORLD 2 E 
INTERNATIONAL SOCCER. SI 
TENÉS LO QUE NÉSTOR CASAS 
OFRECE, PODÉS COMUNICARTE 
CON ÉL ESCRIBIÉNDOLE A BARRIO 
366, CASA 146 (9400), RÍO 
GALLEGOS, SANTA CRUZ. 
TAMBIÉN PODÉS LLAMARLO AL 
33159 Y PREGUNTAR POR MARTÍN. 
- UN FAMILY INALÁMBRICO 
PORTÁTIL CON 2 JUEGOS POR UN 
GAME BOY CON TETRIS. EL CANJE 
LO PROPONE, OTRA VEZ, NÉSTOR 
CASAS. 
- UN CARTUCHO DE 4 JUEGOS 
(TINY TOON, THE FLINTSTONES, 
TAZMANIA Y KNUCLE BARE) POR 
LAS GÁRGOLAS. EL CANJE ES PROP- 
UESTO POR FRANCO STAGNI Y 
PODÉS COMUNICARTE CON ÉL 
MANDANDO SOBRE A LORD 
KELVIN 1903 000), ROSARIO; O 
LLAMÁNDOLO AL 816346. 
- EL SONIC 3, EL FIFA “95 Y EL 





















BUSCO 


an 


os mal CE DES 


GRATI 


Escribí lo más sintétic 


WOLVERINE, LOS 3, POR EL FIFA 
96. $1 TE CABE EL CANJE, 
ESCRIBILE A JORGE DREYER A 
ELISA MAGLIU $/N (585) 
CAMILO ALDAO, CORDOBA. 
- UNA MÁQUINA SEGA CON LOS 
CASETES FIFA SOCCER “96, «$ 
SONIC 3 Y CHAMPIONS WORLD 
CLASS SOCCER Y UNA PISTOLA, 
TODO ESTO POR UNA SUPER 
NINTENDO, INCLUYENDO UN 
CASETE. COMUNICATE CON. 
ALEJANDRO (CEBALLOS VÍA 






(6120) LABOULAYE, CÓRDOBA O 
VÍA TUBO AL 28734. 


RUBRO: 
USTEDES VENDEN 


=SUPER NES, 2JO0 5 1MES 
SUPER MARIO WORLD Y EL 
SUPER MARIO ALL STARS A 
1105. LOS INTERESADOS 
PUEDEN LLAMAR AL 714 
2001 Y PREGUNTAR POR 
ARIEL. 

> EL STREET ME Ne 
TURBO, EL MK Il, FATAL 
FURY SPECIAL, 
NT.S.S.SOCCER DELUXE, MK 
3 Y EL KILLER INSTINCT. LOS 
VENDE ARIEL Y PODES LLA- 
MARLO AL 7142001 O 


(1646), SAN FERNANDO. 

- CARTUCHOS DE SEGA: MK 
Y 11, SONIC 1, RUNARK, 
DESERT Y JUNGLE STRIKE, 2 
EN 1 Y TORTUGAS. LOS 
VENDE PABLO GIOIOSA Y 
PUEDEN COMUNICARSE 
CON EL AL 484-71870 
ESCRIBIÉNDOLE A RINCÓN 





ificado. 
és publicar tu clas! 
de a ea dul ANT 03574 (1 499) CAPITAL 
ame 


MY A 


ESCRIBIRLE A FRANCIA 2006 II 


3593 (1754) SAN JUSTO, PCIA. 
DE BUENOS AIRES. 

- UN FAMILY CON CARTU- 
CHOS. ESCUCHA OFERTAS 
FEDERICO ANDRÉS 
IAGREZE EN SU DIRECCIÓN 
AV.SEGUÍ 433, RADA TILLY 
(9001) CHUBUT O POR 
TELÉFONO EN EL (097) 45- 
a 

- UN FAMILY EN PERFECTO 
ESTADO CON: BATMAN ll, 
LA FAMILIA ADAMS 11, 
SUPER MARIO 111 Y LAS 
TORTUGAS NINJA 111. Y 
ADEMÁS, 3 CARTUCHOS DE 
MEGA: MORTAL KOMBAT 11, 
SUPER AIRWORF Y SUPER 
STREET FIGHTER ll. PRECIO: 
$ 80. EL VENDEDOR ES 
MARCOS GONZÁLEZ ROCA 
Y PODÉS COMUNICARTE 
CON ÉL ESCRIBIENDO A 
LUIS SOLER 5062 (5147) 
CÓRDOBA, O LLAMANDO 
AL 0543-28581. . 
- UN FAMILY CON EL JUEGO - 
BEST OF THE BEST. PRECIO 
305. SI ESTÁS INTERESADO 
LLAMÁ AL 781-6910. 
PREGUNTÁ POR 
ALEXANDER. 








RUBRO: 
YO BUSCO 


= ALGUIEN QUE ME CAMBIE EL 
TORTUGAS NINJA. TENGO VAR= 
1OS OTROS JUEGOS QUE OFRE 
TENÉS LO QUE JULIÁN 
BORRELLI BUSCA, ESCRIBILE A 
ASCASUBI 183 (1876) BERNAL 
OESTE O LLAMALO AL 252-0091. 


CER. SI 












LOS GkÁSICOS 
Y 


ARS NA A 
ll EE SE SR IAE ES 
FREE EA MA NA EA 
A ASA IR EA IEA 
AUR TER IE E ER SI AER 


1) Cuando perdés y querés volver a empezar, tenés que presaionar 


Ñ g 
ETE ACTO E EEN Ele 
del nombre del juego. De esta manera, podrás volver al mundo 
CS Z 


2) Seguro que alguna vez escuchaste hablar del nivel -1. Para llegar 

SO AAA NE EEE o TN js e 

IRE RENE SSA . 

mo ladrillo. Después colocate en la orilla del tubo, mirando hacia la 

izquierda, agachate y saltá. Cuando estés en el aire, hacé el control 

hacia atrás de manera que toques el ladrillo. Repetí este trámite 

hasta que te atores y traspases el muro. Después metete en el primer 

REA SR REN E EEN E E 

USENET ER PESA 

SENTARSE EE AS 

ENE A EST 

E EN ERE EE 

Lia : 
3) Vidas infinitas: para lograrlo, necesitás llegar 
al final del nivel 3-1 como Super Mario (siendo 
grande). Allí hay dos tortugas que bajarán por 
la escalera. Matá a la primera y, después, acer- 
CE ESE ME E 
ERRE NS 
manera, comenzarás a rebotar en ella sin 
EEES TA AS 
caes, volvé a dar otro pequeño salto. Pero... 
¡ojo!: si hacés muchas vidas, cuando pierdas 
EME ETE EE IEA E 









Ag 


OS que comenzar de a dos 
jugadores en el modo B. Después, eliminá a tu compañero 
y por cada vida que le saques, te sumará una a vos. 
(MAA pantalla apretando rápidamente 

A Hole (0 botones ANO 
















ENE 
Mar 0h 


y] e estés en la pantalla donde elegís al enemigo 
NT Nr: SUE O aa 
A y B y después, Start. De esta manera, verás que 
aparecen pequeños pájaros en lugar de estrellas en el 
E ele OR 

A AO E 
RN A OS 
OE E o 
mismo con las siguientes versiones. 
















Mena Man 


1) Acá está el orden de las armas para matar a los jefes 
finales. (Cada jefe tiene un arma que lo mata mucho más 
Tolo 
















Jefe: Bomb Man: arma común 
Guts Man: arma Bomb Man 
Cut Man: arma Guts Man 
Elec Man: arma Cut Man 
Ice Man: arma Elec Man 
Fire Man: arma Ice Man 
Ciclo: arma Elec Man 
Bubbles: arma Cut Man / Elec Man 
Mega Clon: arma Fire Man 
Doctor Willy: arma Cut Man. 


Contra 


1) Para comenzar el juego con 30 vidas, en lugar de las 3 habituales; 
ER AAN EE EA dE! 

Ri E E E A E EA 

A E IN NR 


lugar de apretar Start después de pre r $1 o 29 
EA US A bil AS 722 a ESTA 7 


a 


MRE a ERE 
ANA EA AO EN A US A, 
el listado que te ofrecemos a continuación en un lugar visi- 
ble de la casa, como para que tus viejos no se hagan los dis- 
EAS EA ES) rete! pue querés que te regalen en * 









ro DDD 


tu día h 

* Family Game  : 39,905 

* Set completo con. pistola, 2 

AE Tito el PLOMO 

* Family Neo 375 

* Family Neo con pistola 455 

NAS : ELO 

Cartuchos 

ENTE A 

con 30 luchadores 19,905 

* Street Fighter ES 

* Super Mario Bros. | PLE 

* Tortugas Ninja LOs 

ER , 19,205 é 

* Pizza Mario 19,90$ ¿fiel 

EEES 14,508 AE A € 
IT Ele lol) -10$ AMEN aa 
MES Lex ap 





















E A a 

NO) ne iS 

o 7 ES E bla 
A AO 


de >” Ta 











- ee PILOTVINGS 64 
- 3-KILLER INSTINCT 64 
E IS 


Sega estaba en una posición bastante difícil en este show, ya que debía atacar al N64 con su artillería más pesada. Sin 
duda, la estrella de su stand fue el juego Nights, que se usará con un nuevo control estilo N64. 
Por otro lado, otra de las atracciones en el área de Sega fue la demostración de Virtua Fighters 3, que maravilló a los 
visitantes por sus impresionantes gráficos. Lo más increíble fue el anuncio de Sega, que prometió una conversión del 
fantástico game para el Saturn el año que viene. Otra de las sorpresas fue la vuelta de Sonic a casi todas las platafor- 
mas de la empresa. El Sonic X-Treme, para el Saturn, es una aventura tridimensional que competiría con el Super Mario 
64 de la gran N. Para el Genesis, estaba el Sonic Blast, que está realizado con gráficos ACM para competir con la inmi- 
nente llegada del Donkey Kong Country 3.para el SNES. 


















La secuela del popular juego de acción para el 
SS ER A OS 
A SS E E NE elo) 10 
imsecto Bug. Uno es una novia para A E 
A A NA — sa 
Como el juego anterior, Bug Too presenta niveles 
NA a is 
entes con sectores en 3-D y, también como en la 
anterior aventura, los gráficos son bastante impre- 
E ER) EE 
ASE A ERRE O 
ISE ARIES a E E E 
AR TRAER E 
MEA EN 


VWVIRTUA COP 2 


| Sega sigue convirtiendo su serie de arcades Virtua para el Sarturn. Esta vez, es el turno de Virtua ¡CR RCN 

| A A SR ERE ISSO AO ESE EE EE Ec RO 

NR ER O EE INES NAS NR A 
awcade. La calidad gráfica era buena y la jugabilidad, como cabía AICM A 


earn 























ión DIRE 
E ES CS RO | 
ANT O dad, un VF 2 con los personajes con 
O EAS 
A EN 
egre de esta versión, y un dato 

jes tienen muchas expresiones faciales. 






























o RAS 
trastar con el tono má 
que los person 
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Este es uno de los juegos más originales que vimos. El per- 
sonaje principal es un esqueleto llamado Bones (huesos, en 
inglés). Cuando el game se encuentre completo, contará con 
muchas modalidades de juego, incluyendo una en la que se 
ve a Bones desde abajo, y tendrá entre 20 y 30 pantallas. La 
animación de este game corre a 60 frames por segundo y es 
realmente increíble. Los efectos son de lo mejor, sobre todo 
las sombras, que parecen reales. La música de Mir.Bones es 
tan especial como el juego, y los cinemas son alucinantes. 
OE TR RAIN) E E] 
SAR AER 








CAES E NETA E ESC NSE 14 videojuegos. Para atacar con 


O A RN OE O E R 
increíble Crash Bandicoot, que nos presenta a la nueva mascota de Sony, Crash, y que cuenta con los mejores [evi 
A O MO ERAS ES E EOI LS 
do por Square. Más juegos alucinantes incluyen la secuela del Wipeout, Wipeout XL, el fabuloso E 
Tekken 2 y el Fórmula 1. Por otro lado, vale destacar que uno de los grandes ausentes en el show MOE 
CAN ; 






















El juego estelar del sector de Sony, que cuenta con la 
mascota de la empresa y los gráficos mas formidables 
OLE ENS EA GIO liber- 
RA ETA EN 

EEE SERA 
e AER SERA O IIA ls 
. tan el campo de movimiento. Pero a pesar de no ser 3- 
RS ER UE Erin 
A LS E TEE AE E ECO) 

d de los imposible para el Playstation. La verdad, un 
EAN EEE 







































Material escaneál 
TAC 
para 


CENAR O ME E E e ro DE 
uno de los clásicos RPGs a los que nos tiene acostumbrados Square, el 


game es de lucha. Los personajes fueros creados por Akira LEE 
RS ERE Ed 
to y les da a los jugadores una completa libertad de movimiento en el 
área de lucha. Al game le falta bastante para ser completo, pero lo que 
se vio prometía mucho. Parece que los programadores se están 
SUSE AS TES A SNS ES 
NS NALES A A ET ET 
por el buen camino para lograr su cometido... Tobal No.1 va a dar que 
hablar. 









La secuela del famoso game de carreras futurístico, Wipeout, fue presen- 
tada en el E3. La empresa creadora, Psygnosis, presentó un game muy 
superior a la primera versión. Los gráficos están ampliamente mejorados y 
(ACTES E E ERC EE CIEN E 
versión. Las naves cuentan con nuevas armas y el diseño de las pistas es 
muy bueno. Pensamos que Psygnosis debería trabajar un poco más en el 
control, pero posiblemente este problema menor sea solucionado antes de 
la salida del game. 












Pandemonium es uno de los juegos más extraños que haya jugado. 
RS IC A EE SS 
ACI AS PRA EEE 
acción simplemente no se detiene. Los personajes principales son un bufón 
llamado Newfar y una hechicera llamada Nikki. Lo que realmente impre- 
EI RSS ER IS No ERA E OS 
IN ER TA NR A AE IAS 
RASO ENE O OEA 


Bueno, eso es todo por este 
mes. Me llegaron unas noticias 
AE ER 
tactos en Nintendo... Oigo 
que el Yoshi's Island 2 esta en 
¡SEEN ARA TS 
nuevas versiones de F-Zero y 
Metroid se proyectan para un 
futuro cercano. Pero ustedes 
AA SS 
firma, así que por ahora no les 
cuento más. Hasta el mes que 
VEU 









La Sombra. 
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A aaa aa o 


A NA EE EA EME NE 
páginas para ponerlos todos? Bueno, aunque no nos creas, esa es la pura verdad. 
¡Tenemos millones de dibujos y poquísimo espacio para ubicarlos atodos. Aunque, a pesar 
¡de nuestros problemas, nos sigue gustando que nos los envies. ¿Dónde? A la E O 
tu revista, Pinto 3574 (1429) Capital. Eso sí: tenenos un poco de paciencia si no sale pu- 
blicado al toque que lo mandaste por lo que ya te explicamos unas líneas atrás. 





















ole] pe | Pe E 
David Dienstbier: Básicamente, nuestro A) mAs ( 
Turok a otro sistema, es el hecho de que el game fuera 
para el Nintendo 64. Cualquier intento de pasar este jus 
EAS MA a 
SR AA ER ERAN A 
de recrear esos gráficos en el Saturn o Playstation, no resulta 
ICA TOS A AR IE EA es 
un Playstation? o 
DD: Bueno, el Playstation podría calcular la cantidad de pol ono: 
do para el Turok, pero con respecto a todas las otras El 
Sony, simplemente, no las tiene. Esa es la gran diferencia. La calidad vis 
64 es simplemente magnífica. Me refiero a que es perfecta en todo senti 
real. Si sacáramos un game para todas las plataformas, la diferencia ent: 
del N64 y las del Saturn y Playstation sería como el día y la noche. aid de vea | 











el sistema de Nintendo querrá fswovejTKc 
Playstation els habrá á una difergacia 


TS 
ARAS 






IDEM EICIES NA) TE 
el N64? Nuestros lectores se 
mueren por saber... 
DD: La calidad de las texturas. La calidad del 
ME AAN EI NAS ERE! 
io ER RS 
SIRIO UE 
ERES ole 
EM AE II 
un verdadero paso adelante. Estamos más 
ER UA 
AMO 

















A Topos 


Los QUE SE 3 
ME crucen 


En mi 


REO 


(UN RoBoT Qu 
| GANA RA e. 


Se LAMA HuirziL, 
TamBien Tenemos Q 
AL EXTRATERRESTRE 
PlRoN QUE PROMES 
Timos QUe LE 
ENTREGAMAMOS A 
LoS LyUHADONES 
DESPUES DEL TongEo, 
NDA PUEDE 
| MAL 


Nos. VEMOS MAÑANA. 
Jl No QUIERO QUE Nes | | 
NDESCU ORÁN : 


A 





LARO QUE 


El: 
[co ANA SARA... 
CoBRADE 

Si No 


¡Lucho 











E 
E A E 


ES z 


loz PS a O 
a ate ers de Boas 


Ol 
E Como EE Sia E a 
ES para VOS cos copad e 

A E E e 

iugarlo con al 

MO IE RES iO! SI | e 
lo ENS palanca de O y 
| pedales. ao caber mas: 
IE UI RS SS IS 


Ace 


SS 





Schumacher o) 












RENO 0 
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- La secuela de Kirby pero, 
“esta vez, con un estilo 





Juego del mes PC 


INSI IN 
PE PS 


| Un simulador re joya, 
que se las traen. E dd 
una PC, no te podés perder 
Escuela de Pilotos, el Juego 
más real de este estilo de 
ao ES 
últimos STA 
















REA para la consola portatil de Nintendo. 
saberlo todo acerca de este espectacular lanzamiento, 
| podés perderte el número primaveral de Top Kids. 


EN 









eN Al 
LEO SN 


(O AS 





Los mejores Juegos 
Sonic 2, Robocop vs. Terminator, 
entre otros- en un especial al 
mejor estilo Top Tricks. El 
Te damos todos los trucos para 
ganar. No te lo pierdas. 











A 
no 


eS 
ARS 


A 






A 
AD preguntas 


O) o) 





AN tus 

reclamos en A ¡O 

AS mucho más Como 
Top Kids. 


siempre en 


a: oem sl En E ANI TASA 
IS ORSAI EA 
ARAU 
MS RDA ASI AAA ON ANS 
WS SIA ARTURO ERA 


SER AIN OO INS 


E CUADROS. : E OS 
Á El TERROR, bh No : NE ¡| NUESTROS OTROS GRAND! 
RSANTES PRE Ns a DE VERDAD- QUE NOS ENVIA 
ORIGINAL -O SEA, HE, e E Y COYOS NOMBRES. REPRODU 
A SERÁ CREACIÓN DE [Ph o: A A JOSÉ A 
: E 7 A IVADOR DE JUJUY- S 
ñ eo o | | EPS rosario LEANDRO ORIÓN, ROSA 


E | HERNÁN GREGORI, SAN IMIGUEL DE Fl 
SAQUELLO QUE LOS: PROFE- O pasto EDUARDO BARIGHL, RÍO NEGRO 
“GUIÓN A UA E 2 GÓMEZ, ENTRE RÍOS - JESÚS COLÓN, ( 
pS e E a MESS JOSÉ GLI, CAPITAL FEDERAL -M 
NO UTILICEN El COLOR | FS LUJÁN “OMAR RODRIGO CONTRER! 
JUE NO QUEDAN BIEN E e AS aa DEL ESTERO -GARLA GORRO, GA 
CUA OS A 3 a DESIMONE, GAPITAL FEDERAL -< 
CUALQUIER OTRA TÉCNICA CEN 3 eE HAEDO, VICENTE LÓPEZ -ILEANDRO 





¡Pone a punto tus'| 
' neuronas con | 
Indicios Junior 
y Taboo. 


Divertite en vacaciones con es- | 
¡tos juegos que pondrán a prueba | 
tu ingenio y el de todos tus 
amigos. Com Indicios Junior, 
tenés que seguir las pistas 
mientras que con Taboo te tenés | 
que preocupar de no utilizar 
las palabras prohibidas. 





